
SAVE THE DATE
Biblioteca Civica “V. Joppi”
Piazza G. Marconi 8, Udine

Sabato 9 novembre 2024, ore 10

Per informazioni
AIB sezione FVG
e-mail: eva.mosenghini@aib.it
Comune di Udine, Ufficio Attività Ludiche
tel. 0432 1272796  e-mail: archiviodeigiochi@comune.udine.it 

Prenotazione obbligatoria all’indirizzo e-mail eva.mosenghini@aib.it, specificando la
modalità con cui si intende partecipare all’evento (in presenza oppure online). 
Per la partecipazione in presenza: massimo 45 posti.

I partecipanti potranno ricevere l’attestato di partecipazione 
e “il manuale di ClaG”.

Organizzazione

Durante l’incontro sarà presentata “ClaG. Classificazione dei Giochi per ludoteche e
biblioteche”, un nuovo sistema di classificazione dei giochi con particolare riferimento
ai giochi da tavolo, da utilizzare per l’organizzazione di collezioni presenti in biblioteche
e ludoteche o altre istituzioni, che possiedono a qualunque titolo una raccolta di giochi.
 

Intervengono gli autori:
Carlo Bianchini (professore associato in Biblioteconomia presso Università degli
Studi di Pavia) 
Paolo Munini (esperto di giochi e già responsabile del Servizio di Ludoteca e
Ludobus del Comune di Udine). 

Con la partecipazione di Emiliano Sciarra (autore di giochi, saggista, musicista e
creatore di Bang!, il gioco italiano più venduto nel mondo).

Con il patrocinio di 

Presentazione

ClaG. Classificazione dei Giochi
per ludoteche e biblioteche


